
商业、教育、艺术和技术领域的计算机图形和互动技术。

第五届ACM SIGGRAPH 亚洲计算机图形和互动技术
会议及展览

Supported by Held inSponsored by ACM SIGGRAPH Organized by

您参与的
绝佳机会！ 

会议：11月28 - 12月1日
展览：11月29 - 12月1日
 
    

新加坡博览中心
www.SIGGRAPH.org/ASIA2012
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第 ACM SIGGRAPH简介

SIGGRAPH Asia 2012 简介

五届ACM SIGGRAPH 亚洲计算机图形和互动技术会议及展览将
于2012年11月28日至12月1日在新加坡博览中心举办，再一次回
到新加坡这个SIGGRAPH Asia首次诞生的城市。新加坡博览中心

距离新加坡樟宜国际机场仅5分钟车程，距离市中心仅15分钟车程。

SIGGRAPH Asia 2012由会议和贸易展览会组成，为您提供与国际计算机图
形和互动技术群体见面、交流并且互动的机会。

见证计算机图形技术令人耳目一新的最新步伐，一流的想法与无穷的艺术才
能相融合。如果您着迷于有形的幻象并渴望沉浸在大量创新和具有开拓性的
技术中，这就是您该去的地方。

今年，会议部分将迎来一个新的活动——技术摘要。其余活动包括数字艺术
廊、计算机动画节、课程、新兴技术、海报、微应用程序专题会议以及技术
论文。

贸易展览部分于11月29日至12月1日举办，为从软硬件厂商到工作室以及教
育机构的各类展商提供一个平台，将他们的创新产品及服务推广给来自亚洲
及世界各地的计算机图形及互动技术行业专业人士及爱好者。

美国计算机学会（ACM）计算机图形
及互动技术专业组（SIGGRAPH）是
SIGGRAPH Asia 2012的主办方。
ACM通过强大的领导力、对最高标准
的推广和对卓越技术的认可加强行业集
体的发言权。ACM通过提供终身教
育、职业培训及业内关系网络支持其会
员的专业化成长。
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SIGGRAPH Asia 2012 举办城市

S IGGRAPH Asia 2012的举办城市新加坡，是一个繁华的大都会，提供了理想
的商务展会举办地所需的一切。新加坡以知识及网络为核心能力向到来的展
会提供创新和获奖的解决方案。一流的基础设施已经使新加坡成为亚洲最顶

级的会展城市。

作为通往亚洲和国际主要市场的最佳门户，新加坡的战略位置让您的企业获得一个行
业内强有力的立足点。近年来，众多国际知名的数字媒体公司（Koei、Lucasfilm、
Electronics Arts、Southern Star和Ubisoft）来到了新加坡，业务涉及内容开发、
业务拓展及研发等。

诸如Mikoishi、Peach Blossom Media、ST Electronics等本地公司也制作并出口原
创内容，并与国际分销商建立了战略合作伙伴关系。世界知名媒体的院校，纽约大学
的Tisch艺术学院和DigiPen理工学院也在新加坡设立了校园。

加上ACM SIGGRAPH新加坡分会、新加坡各行业及学术机构以及新加坡传媒发展局
（专门负责新加坡媒体行业发展的政府机构）的全力支持，SIGGRAPH Asia 2012将
成为又一届充满活力且成功的行业盛会。

加入我们，2012年11月与我们一同欢庆SIGGRAPH Asia再次回到新加坡！
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SIGGRAPH Asia 2012 展会亮点

会议活动

数字艺术廊

新兴技术

技术摘要

计算机动画节

海报

技术论文

课程

微应用程序专题会议杰出的数字和基于技术的艺术作品，包括国际项

目、多媒体装置、三维作品，以及动作、移动设

备或互动媒体作品等。

微应用程序专题会议涵盖研发、技术和市场开拓，

涉及计算机图形软硬件、游戏、增强现实、位置

服务、动画和社交网络等。

界面、输入设备、参与系统和机器人技术组成了

计算机图形和互动技术领域最富有想象力、革命

性和创造性的研究。新兴技术活动提供了可动手

参与的演示活动和关于幕后技术的讲座。

展示动画、视觉特效和可视化的国际舞台。电脑

动画节包括电子剧场、动画剧院、座谈会及讲座

等。

作为SIGGRAPH Asia新增活动，技术摘要着重

于图形与音频、影像、视频及人机交互等交叉

领域报告。

新成果、理论和其它制作中的动画作品、视觉特

效、电子游戏和人机协同的归纳。

传授计算机图像和互动技术领域最重要课题的研

讨会。

展现电脑图形学和互动技术领域最新研究成果的

世界级论坛。

引人入胜的会议活动旨在激发您的想象力、以创新的方式探索新思路、以互动的形式让观众参与发现、并促进产业
界和学术界之间的合作。多达三个主题演讲嘉宾和多个特别会议也将是会议阵容的一部分。这些会议活动与贸易
展览相辅相成，并吸引更广泛和更专业的观众参与到SIGGRAPH Asia来。
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会议注册类别

全套会议入场券 可进入所有会议活动和展览。

• 单日全套会议入场券
可单日进入所有会议和活动。展览和展商技术讲座及展商研讨会部分不受单
日限制。

基础会议入场券
可进入“数码艺术廊”、“新兴技术”、“动画剧场”、“海报”、“技术论
文快速预购买。

E 展览会入场券 可进入“展览会”和“展商技术讲座及展商研讨会”部分。

计算机动画节 - 电子剧场入场券 凭券可观看指定场次的电子剧场展映。

• 数字艺术廊
计算机动画节

• - 动画剧场

• - 电子剧场

• 课程

• 新兴技术

• E 展览会

• E 展商技术论坛及讲座

• 海报

• 微应用程序专题会议
技术摘要

• 技术论文

SIGGRAPH Asia 2012汇集了众多动画、艺术和技术展示、基于最佳实践的教育以及最尖端的研究。会议为您
所在组织的培训费用提供最佳的投资回报。

提前注册SIGGRAPH Asia 2012享受提前注册优惠，降低您所在组织的支出，提高投资回报。拓展您的人际网络，将新的行
业关系带回您的组织。请浏览www.siggraph.org/asia2012了解注册费用详情。
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动画及特效人员
 建筑师
 艺术家
 数字创新者
 数字视频和电影制作
 教育家
 工程师
 金融家
 程序师
 出版商 
 科研人员
 销售和业务拓展
 管理人员

 游戏开发人员
 平面设计师
 平面设计师
 工业设计师
 信息技术人员 
 IT经理/IT执行
 媒体
 产品设计师/产品研发人员
 软件开发/编程人员
 分销商/经销商
 学生  
 网页开发人员

SIGGRAPH Asia 2011 观众数据统计

SIGGRAPH Asia 2011共吸引了来自52个国家的
7,734名观众。

观众群体

SIGGRAPH Asia吸引了多元化的行业推动者及缔造者。

35%的观众来自香港以外地区。

9,238

7,7342011

2010

2009

2008

6,424

3,389

观众数量

排名前十位最受欢迎的产品

国际和当地观众

2011

2010

2009

2008 51% 49%

65% 35%

75% 25%

79% 21%

当地 国际

视觉计算
动作捕捉和实时应用

虚拟现实/仿真
数字影院

网页图形/开发
多媒体/超媒体

成像
数字视频

艺术/平面设计
动画

4%

前10位观众来源国

香
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国

大
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国

日
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国
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4961

893

292 285 255 243 163 92 54 53

4%

4%

4%

5%

7%

7%

8%

9%

18%
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SIGGRAPH Asia 2011 展商数据统计

2008-2011年展商数量 您参与SIGGRAPH Asia 2011的主要目的
是什么？

 非常满意/满意  较满意  不满意

了解市场信息/市场调研

发布新产品

与现有客户增进联络与合作

寻找新的客户

寻找代理商/经销商

55% 41%

56%

57%

48%

39%

40%

39%

41%

51%

4%

4%

4%

11%

11%

 非常满意/满意     较满意  不满意

观众数量

观众质量

44% 35% 21%

47% 40% 12%

2011 122

972010

712009

812008

23%
14%

33%
25%

5%

 了解市场信息/市场调研
 发布新产品
 与现有客户增进联络与合作
 寻找新的客户
 寻找代理商/经销商 参与SIGGRAPH Asia 2011的展商达到122个，与

2010年相比，增长26%。其中37%的参展组织来自
于香港以外的国家和地区。

33%的SIGGRAPH Asia 2011参展商的主要参展目
的为寻找新客户，25%为通过SIGGRAPH Asia与现
有客户增进联络与合作

87%的展商对SIGGRAPH Asia 2011的观众感到较
满意，其中47%的展商评价为非常满意/满意。

您如何评价参与SIGGRAPH Asia 
2011在以下各方面获得的收益？

您对SIGGRAPH Asia 2011的参访观
众印象如何？
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展商心声

参展范围

“SIGGRAPH Asia 2011对于我们CG社群来说是一次惊人和难忘的经历，让我们的活动能展现给业内领袖和专业观
众。每一位观众都提供了很好的反馈，肯定了我们的努力并激励我们继续向前。我们已经期待着SIGGRAPH Asia 
2012了！”
                                                                                                                - Amirhossein Erfani, CGart.ir首席经理

“我们参与SIGGRAPH Asia非常高兴！活动组织得很好，且提供高质量的支持。加上前来我们展台和参加我们活动的
大量对我们充满兴趣的观众，使SIGGRAPH Asia成为我们难忘的经历。”
                                                                                                                 - Maya Traykova, Chaos Group市场部

3D快速成型
商用游戏器材
数码相机
数字影院
数字标牌
数字视频设备
数字化相机
显示技术
DVD创作工具
编码/解码设备
家具
地理信息系统
图像加速卡
触摸输入设备
投影设备 
打印及制图设备
RAID系统和存储
机器人技术及工
具
扫描转换器/扫描
仪
储存设备
终端、监视器及
显示器
视觉特效设备
视频服务
视觉计算
工作站

会议和展览 
咨询/外包
图像/程序承包
教育/培训
出版

2D/3D图像
3D建模
航空和汽车应用
动画
建筑设计及应用
人工智能
创作软件
广播设计软件
商业和金融图形
硬拷贝设备;照片/
幻灯片 
高清视频
头戴式显示设备
高性能图像处理
器
高分辨率技术
成像技术
输入设备
接口工具
移动计算
监视器和显示器
动作捕捉设备
多媒体工具和应
用
网络设备/基础设
施
OEM组建
在线网络服务
CAD/CAM/CAE/
CIM
商用游戏引擎
计算机视频接口
数据分析
桌面出版
桌面视频制作软
件

数码影像
电子出版
工程应用
图形设计系统
群体技术软件
基于图像的建模
图像管理
工业设计
信息可视化
测绘和制图
医学影像软件
动作捕捉软件
绘画系统
渲染和建模
科学应用和可视
化
仿真
流媒体技术
系统集成
视频编码与压缩
视觉特效
VR软件
网页3D/图形

-
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-
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-
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-
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硬件

服务

软件
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SIGGRAPH Asia 2011 媒体报道

来自61家媒体的85位媒体代表出席了SIGGRAPH Asia 2011会议和展览。
其中55位媒体代表来自30家香港以外地区的媒体。

3D Artisan
Animation Magazine
Animation Reporter
Asia Image
Audio & Video Production
AWN
CG+
CG Society

CG Tantra
CG World (China, Japan, USA)
Channel NewsAsia
Computer Arts Thailand
Eizo Shimbun
Fantasy Art
fxguide
HXSD

IdN World
Imagine 
INCG 
MILK
NewCG Magazine
Renderosity
South China Morning Post
Thomson Reuters

SIGGRAPH ASIAが開催
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SIGGRAPH ASIA REVIEW

By A Staff Reporter

SIGGRAPH Asia 2011 took off with 
a great start in Hong Kong last 
month. Sessions that kept the en-

thusiasts engaged comprised of seven 
submission based programs namely 
the Art Gallery, Computer Animation 
Festival, Emerging Technologies, Sym-
posium on Apps, Technical Papers, and 
Technical Sketches and Posters.

For the first time a Symposium on 
Apps program, a platform for develop-
ers, computer graphics veterans and 
novices to discuss the opportunities and 
challenges in mobile app development, 
was introduced. Also a special session on 
‘Puss in Boots: India’s role in the Making 
of an Animated Blockbuster’ was held. 

SIGGRAPH Asia 
rocks Hong Kong

Zeyneb Ahmet of Stockholm Univer-
sity, one of the panelists at the Mobile 
2.0 The Future of Mobile Apps: Mashing 
It Up and Getting It Out There session 
at the Symposium on Apps commented, 
“It is truly an exciting time to be work-
ing with applications and services for 
the consumer markets. Our session 
was well-attended, and we continued 
to receive feedback and questions from 
enthusiastic participants way after the 
session was over. I hope the Sympo-
sium on Apps will be a regular program 
in SIGGRAPH Asia, as a platform that 
showcases an important application of 
computer graphics advancements.”

Other highlights of the event includ-
ed several sessions exploring animation 
and visual effects of several Hollywood 
films namely Transformers: Dark of the 

From the 12th to the 15th  
December SIGGRAPH Asia 
2011 laid thrall over Hong Kong 

in its most spectacular presentation 
of films, exhibitions, displays, installa-
tions, and conferences. Over 7,000 
delegates from almost 50 countries 
gathered in Hong Kong for this  
elaborate event
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지난 12월 15일 홍콩 컨벤션 전시센터에는 아시아 최고의 그래

픽, 애니메이션, 아트 그리고 기술 행사를 주최하여 한주간 행사

가 가득했다. 4일간 진행된 제 4회 ACM 시그라프 아시아 컨퍼

런스와 전시는 7500명 이상의 컴퓨터그래픽 전문가들 및 연구

원 그리고 관심을 갖는 많은 사람들을, 전세계 53개국에서 불

러모았다.
시그라프 아시아 2011은, 마이크로소프트 리서치의 수석연구원

인 빌 벅스턴, 코넬 대학의 컴퓨터그래픽 연구프로그램의 디렉터

인 돈 그린버그, 뉴욕 대학의 진보 기술 센터의 디렉터인 켄 펄

린, 남캘리포니아 대학의 그래픽 연구센터의 부디렉터인 폴 디

베벡 그리고 월트디즈니 애니메이션 스튜디오의 스테레오그래

픽 수퍼바이저인 로버트 뉴먼 등의 저명한 선도자들의 참여로 저

명한  컴퓨터그래픽과 인터랙티브 기술을 선도하는 발표의 장임

을 다시한번 입증했다.
전체 300여 건 이상의 발표 뿐 아니라 패널 토론 그리고 토크가 

프로그램 전체에 걸쳐 이루어졌으며 컴퓨터 그래픽과 인터랙티

브 기술 분야에 있어 현재와 앞으로의 발전에 관해 더 많은 토론

과 깊은 인사이트를 만들어냈다.

ASIA

KONG

Turning imagination into reality

상상을 현실로 바꾸다

점점 커져가는 모바일 세상의 무한한 기회

미래의 컴퓨터 그래픽 본 통해 교육
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모바일 응용 프로그램의 강력한 성장에 대한 애널리스트 예측을 

울리는, 이동성 기기 및 모바일 기기는 올해 SIGGRAPH 아시아의 

많은 토론의 키 테마였다. 홍콩에서 처음 소개된 Apps 프로그
램에

서는 모바일 애플리케이션 개발에 관련된 최신의 선구적인 작업이 

패널, 프레젠테이션, 토크로 소개되었으며 전시도 이루어졌고 오

늘날의 모바일 기기를 지원하는 컴퓨터그래픽 하드웨어와 소프트

웨어의 소개도 있었다.
모바일 2.0의 미래의 모바일 Apps의 패널 중 한 명이었던 스톡홀

름 대학의 제네브 아멧은  애플리케이션 심포지엄 Mashing it up 

and Getting it Out There 세션에서, “소비자 시장을 위한 응용 프

로그램 및 서비스에 대한 작업을 하는 것이 진정 흥미진진한 때이

다. 우리 세션이 끝난 후에도 열정적인 참가자들의 피드백과 질문

을 계속 받을 것이다. Apps 심포지움이 컴퓨터그래픽의 발전에 중

요한 응용프로그램 플랫폼으로 시그라프 아시아의 정규 프로그램

이 되기를 바란다.”고 논평했다.

특히, Apps 심포지엄의 여러 세션이 모바일 기기가 현실과 가상현

실세계를 병합하는 새로운 기회를 열어준다는 데에 관한 관심의 증

가로 모바일 증강현실 어플리케이션에 초점을 맞췄다. 증강현실은 

또한 아트갤러리, 신흥기술과 테크니컬 스케치 및 포스터 프로그

램 등 컨퍼런스 전반에 걸쳐 널리 퍼져있는 항목이었다.

또 다른 관심을 얻은 주제로는 stereoscopy 및 3D입체 시각 효과

의 정교함의 발전이 있었다. 기술 논문 프로그램은 3D 캡처 및 재

구성을 특집으로 다루어 이스라엘 기술 연구소, 이탈리아 국립
 연

구 위원회, 뉴욕 대학, 다름슈타트 기술 대학, 취리히의 스위스 연

방 연구소, Insubria 대학의 연구 작품을 소개했다. 프로그램에서는 

또한 다음을 포함하여 stereoscopy에 대한 최신 연구를 소개했다
.

* C1x6 : 공유 가상 환경에서 Co-located 협업을 위한 입체 6 사용

자 표시: 바이마르의 바우하우스 대학에서 노블 애플리케이션-제

어 셔터 안경과 증강 그룹 네비게이션 기술을 탑재한 대형 화면을 

여러명이 관람할 수 있는 입체 디스플레이 시스템 및 그룹 탐색 기

법을 발표하였다.* Light 분야에서 다중 원근법 스테레오그래피
 : 취리히의  디즈니 

연구소, 매사추세츠 기술 연구소와 스위스 연방 기술 연구소에
서 

전문가들에 의해 작성된 이 논문은 유연한 입체영상의 격차 조작 

및 콘텐츠 제작에 대한 프레임 워크를 제안하였다.

아시아 지역의 교육자들 또한 애니메이션 교육의 미래 뿐 아니라 

세계적으로 애니메이션 교육의 유사성과 차이점에 대해 논의하기 

위해 홍콩에 모였다. 시그라프 아시아 2011에 처음으로 초대된 교

육 패널들은 중국 커뮤니케이션 대학의 애니메이션 학교, 드림웍

스 애니메이션, 지난 대학 아트 칼리지, 미디어 디자인 스쿨, 스칸

디나비안 아트 칼리지와 디자인 홍콩 그리고 The One 아카데미에

서 참석한 여섯 패널로 구성되었다. 싱가포르 폴리테크닉에 의해 

검토된 세션은, 오늘날의 커리큘럼이 학생들을 업계에서 수행할 

역할에 어떻게 준비시키는데에 도움이 되는지 뿐 아니라 컴퓨터 

애니메이션 교육의 미래 발전과 도전을 포함한 컴퓨터 애니메이션 

교육의 다양한 측면을 찾는다.

시그라프 2011의 교육 패널인 드림웍스 애니메이션의 국제복지부

의 부장 셸리 페이지는 다음과 같이 말하였다. “SIGGRAPH 아시

아 교육 패널은 경험이 풍부한 교사와 애니메이션, 디지털 아트 및 

시각 효과 부문에서의 미래 경력 개발에 관심있는 젊은 사람들을 

만나게 하여 현재 중요한 주제를 함께 생각할 수 있게 해주는, 교육

자와 학생 모두를 위한 절호의 기회였다. 최근 몇 년 동안 전세계의 

수 많은 선도적인 교육 기관이 업계의 변화 요구에 기반하는 최고

의 실습 솔루션을 개발했다. 이 세션은 올해 시그라프 일렉트리 씨

어터와 컴퓨터 애니메이션 페스티벌에 선택되어 상영되는 학생 작

품의 수준을 만들어낼 수 있게해준 몇몇의 흥미로운 혁신을 더 밀

접하게 볼 수 있는 기회가 되었다.”

미국과 일본의 3D 애니메이션 교육의 다양한 배경에서 오는 서

로 다른 배경이나 도전이 아트, 디자인 그리고 컴퓨터그래픽 교

육이라는 제목의 세션으로 Technical Sketches 프로그램에서 논

의 되었다.

Endless Opportunities in an

 Increasingly Mobile World

The Future of Computer Graphics Seen

 Through Education

ASIA

KONG

SIGGRAPH Asia 2011产生了的610万美元的公关价值。共有466家广播电视媒体、纸媒与网络媒体发布了关于
SIGGRAPH Asia 2011的专题报道。这些媒体包括：
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参展及广告赞助理由

为参与SIGGRAPH Asia 2012
作好您的计划

高曝光率互动交流

质量保证

在 亚太地区经济增长的推动下，该地区媒体和娱乐市场在中国和印度领导的热潮下有更好的表现。亚太
地区的媒体支出预计以年均8.8％的速度增长，从2007年的3331亿美元，增加至2012年的5083亿美
元。（数据来源：PricewaterhouseCoopers’ Global Entertainment and Media Outlook 2008 

- 2012）

亚洲计算机图形行业也步调一致的保持其增长的趋势。如果您的组织领导了计算机图形和互动技术的未来，新加
坡的SIGGRAPH Asia 2012是您保持竞争力地位的最佳机会。

增强客户体验是贵公司的营销工
作的重要组成部分，且面对面的
交流是最佳形式。SIGGRAPH 
Asia 是唯一一个吸引来自世界各
地的多学科、跨领域人士参与并
重点聚焦亚洲地区的会议和贸易
展览。在SIGGRAPH Asia 2012
在新加坡，开拓商机、迎接新的
合作伙伴并加强已有的合作关
系。 在SIGGRAPH亚洲参展，您可以

获得高素质的参访群体。
SIGGRAPH Asia通过世界上最
高质量的会议和展览活动吸引行
业领袖的参与。超过87％的
SIGGRAPH Asia 2011参展商对
观众质量感到满意，79％的参展
商将观众质量评价为非常满意、
满意和较满意。

利用SIGGRAPH Asia大会的资
源达到您想达到的目标群体。
SIGGRAPH Asia在专业网络媒
体和平面媒体的集中投放信息，
举办针对亚太地区的公关项目，
与众多伙伴活动及协会深度合
作，并对SIGGRAPH Asia主要
市场有针对性的使用不同语言直
接推广：英语，汉语，日语，韩
语。与SIGGRAPH Asia 2012合
作，成就又一个辉煌之年。
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如何参与 SIGGRAPH Asia 2012

在SIGGRAPH Asia 2012
拥有更高的曝光率和更大的影响力。
为了确保您从参与中得到最大的收益，SIGGRAPH Asia 2012将为您提供多种营销及公关服务。

赞助套餐
在SIGGRAPH Asia 2012获得关注！从四个赞助套餐中择您所需，增加曝光率优化参展效果。
由我们的赞助机会列表为您定制最适合您业务需要的方案，增加您的影响力。

参展方案及费用
在展览会预定展位，打造有力的形象。

展商研讨会 展商技术讲座

光地
需另寻搭建商，
18平米起租 

每平米420新加坡元2012年8月1日前有效

每平米520新加坡元2012年8月1日后价格

标准展位
含有家具和配套设施的标准展台，
9平米起租

每平米480新加坡元2012年8月1日前有效

每平米580新加坡元2012年8月1日后价格

高级标摊 
含有额外家具和配套设施的高级标准展台，
18平米起租

每平米520新加坡元2012年8月1日前有效

每平米620新加坡元2012年8月1日后价格

您是否需要一个独立的会议室来组织用户讲座、产品
演示、使用指导或社交活动？我们可以为您提供合适
的会议室。

主持一场展商技术讲座深入介绍您的产品、服务或招
聘计划。展商技术论坛区域位于展览大厅内，讲座将
会通过网络、邮件通讯、印刷版会刊和展厅现场广播
推广。
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潜在的商机

会刊广告  

会议指南广告

观众胸牌

N

电子邮件通讯横幅

HTML观众邮件群发

胸牌挂绳

商品袋

商品袋夹带

联系我们，定制您的推广计划！

打造充满活力的亚洲印象
正确的组合广告、赞助和会前及会后市场推广机会将最大化地引起关注，使您在竞争中胜出。

全彩页会刊广告为您提供了针对所有观
众的推广机会，让您的公司在竞争中走
在前列。会刊包含SIGGRAPH Asia 
2012现场各类信息、带有展位号和介绍
的展商列表和展位图。

以HTML形式将您的定制信息发送给超过
7,000名包括研究人员、艺术家和动画师
等的观众，直接向您的目标群体推广您
的最新产品和/或服务。

在SIGGRAPH Asia 2012观众胸牌挂绳
上印上您的独家公司名称和LOGO。

成千上万的观众将会携带资料和购买商
品，将您的公司名和LOGO印刷在商品袋
的一面，利用这些商品袋最大化您公司
的曝光率。

在商品袋中夹带您的宣传品，将观众吸
引到您的展台。发挥创意！从小册子、
文具到DVD,我们会协助您，保证您的品
牌引人注目。夹带机会有限预定从速！

会议指南是一本黑白印刷的小册子，为
每位参会人员提供SIGGRAPH Asia 
2012会议日程、主题等信息。

没有其他广告媒体能够像观众胸牌一样
提供如此针对SIGGRAPH Asia 2012观
众个人地传达信息。每个观众在参观的
每一天都会佩戴胸牌，胸牌反面为您提
供了广告位，提醒观众您在展会现场。

在发送给超过50,000计算机图形和互动
技术行业目标群体的电子邮件通讯中的
静态横幅广告。广告数量受电子邮件通
讯每年发送批次所限。



联系方式

www.SIGGRAPH.org/ASIA2012
电话 : +65 6500 6725
传真 : +65 6294 8403

展览及赞助机会请联系：
exhibits_asia@siggraph.org

会议注册请联系：
registration_asia@siggraph.org
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