
 
 

 

 

Within the context of the annual SIGGRAPH conferences, the International Resources 

Committee produces audio guides and written transcripts of works shown at the Art Gallery 

and Emerging Technologies. Presented in different languages, these allow the works to 

become accessible to our international visitors, as well as anybody who is unable to attend 

the conferences. Hosted on various sites (including SIGGRAPH.org and iTunes), the files 

also serve as archival reference for future interest and investigation. We hope you enjoy this 

description of fabulous technology works. 
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BioSoNot 1.2 
Gilberto Esparza (Mexico) 
  
BioSoNot 1.2 is a hybrid bio-sound instrument that translates biological activity into sound as it 
cleans contaminated water samples. It generates music and noise from the biological activity of 
living microorganisms inhabiting the LA River. A series of custom-made microbial fuel cells 
(biosensors) captures and harvests electrons produced by the metabolic processes of bacteria 
and is fired as energy into an oscillator that expresses the information as sound, generating an 
organic symphony of bacterial life. 
 
बायोसोनोट  1.2 
�ग�बरो  ​ए�पाराजा  (​मिै�सको ) 
बायोसोनोट  1.2 ​संक�रत जवै  ​�व�न  ​उपकरण  ​है  ​जो  ​ज�ैवक  ​ग�त�व�ध  ​को  ​�व�न  ​म�  ​त�द�ल  ​कर  ​देता  ​है , ​जसेै 
जसेै  ​ये द�ूषत पानी  ​के  ​नमनू�  ​को  ​साफ  ​करता  ​है।  ​यह  ​एल.ए नद�  ​के  ​रहने  ​वाले  ​स�ूमजीव�  ​के  ​ज�ैवक 
ग�त�व�ध  ​से  ​संगीत  ​और  ​शोर  ​उ�प�न  ​करता  ​है।  ​�वशषे  ​�प  ​से  ​�न�म�त  ​अणनुीव-�धन  ​को�शकाओ ं
(​बायोस�सर ) ​क�  ​एक  ​�ृंखला  ​जीवाणओु ं ​क�  ​चयापचय  ​���याओ ं ​�वारा  ​उ�पा�दत  ​इले��ॉन�  ​को  ​कै�चर 
करती  ​है  ​और  ​फसल  ​करती  ​है  ​और  ​एक  ​थरथरानवाला  ​म�  ​ऊजा�  ​के  ​�प  ​म�  ​�नकाल  ​द�  ​जाती  ​है  ​जो  ​सचूनाओ ं
को  ​�व�न  ​के  ​�प  ​म�  ​�य�त  ​करती  ​है।ये  ​जीवाण ु ​जीवन  ​क�  ​ज�ैवक  ​संगीत  ​रचना  ​का  ​उ�पादन  ​करती  ​है। 
 
  
 
 

 

  



Milpa Polímera 
Marcela Armas and Arcángelo Constantini (Mexico) 
  
Inspired by the conflicting relationship between the market-driven economy of maize and its 
deep symbolic and cultural values in Mexico, Milpa Polímera is a 3D printer modified to function 
as a tractor that plants infertile seeds made of polylactic acid, a thermoplastic biopolymer 
produced from a patented strain of corn. The machine is trapped in an absurd and perverse 
cycle that contradicts the very origins of corn: a plant domesticated about 10,000 years ago by a 
collective civilization whose cosmogony and culture saw it as a shared source of life. 
 
�म�पा  ​पोल�मेरा 
मारसेला  ​अमा�स  ​और  ​आक� जेलो  ​कॉ��ट��तनी  (​मेि�सको ) 
म�का  ​क�  ​बाजार -​चा�लत  ​अथ��यव�था  ​और  ​मेि�सको  ​म�  ​इसक�  ​गहर�  ​�तीका�मक  ​और  ​सां�कृ�तक  ​म�ूय� 
के  ​बीच  ​पर�पर  ​�वरोधी  ​संबंध�  ​से  ​�े�रत  ​होकर , ​�म�पा  ​पोल�मेरा  ​एक  ​�ै�टर  ​के  ​�प  ​म�  ​काय�  ​करने  ​के  ​�लए 
संशो�धत  ​एक  3 ​डी  ​��टंर  ​है , ​जो  ​�क  ​पॉ�ललेि�टक  ​ए�सड  ​से  ​बने  ​बचे  ​हुए  ​बीज  ​पौधे , ​एक  ​थमा��लाि�टक 
बायो�लाइमर  ​मकई  ​का  ​पेट�टय�ुत  ​तनाव  ​मशीन  ​एक  ​बेतकुा  ​और  ​�वकृत  ​च�  ​म�  ​फंस  ​गया  ​है  ​जो  ​मकई  ​क� 
उ�प��  ​के  ​�वपर�त  ​है : ​एक  ​साम�ूहक  ​स�यता  ​�वारा  ​लगभग  10,000 ​साल  ​पहले  ​एक  ​पौधे  ​का  ​पालन  ​�कया 
जाता  ​है , ​िजसक�  ​�व�व�व�ान  ​और  ​सं�कृ�त  ​ने  ​उसे  ​जीवन  ​का  ​एक  ​साझा  ​�ोत  ​बताया  ​था। 
  
 
 

 

  



The Andean Pavilion 
Paul Rosero Contreras (Ecuador) 
  
The Andean Pavilion​ is a series of 3D-printed sculptures based on recordings of seismic waves 
at four active volcanoes in the highlands of Ecuador and the Galápagos Islands. Sound devices 
recorded the volcanic activity, and custom software converted the data to computational 3D 
models. The result is a series of hybrid objects and a fictional video that reenact a momentary 
encounter among a volcano, a human, and a machine in settings where human-environmental 
dynamics are constantly redefined. 
 
एंडीयन  ​मंडप 
पॉल  ​रोसेरो  ​कं�ेरास  (​ए�वाडोर ) 
एंडीयन  ​मंडप  ​इ�वाडोर  ​के  ​पव�तीय �े� और  ​गैलापागोस  ​�वीप  ​समहू  ​के  ​चार  ​स��य  ​�वालाम�ुखय�  ​पर 
भकंूपीय  ​तरंग�  ​क�  ​�व�यालेखन �रकॉ�ड�ग  ​के  ​आधार  ​पर  3 ​डी -​म�ु�त  ​म�ूत�य�  ​क�  ​एक  ​�ृंखला  ​है।  ​�व�न 
उपकरण�  ​ने  ​�वालामखुी  ​ग�त�व�ध   ​का अ�भलेख �कया , ​और  ​�वशषे  ​�प  ​के  ​सॉ�टवेयर के �योग से  ​डटेा 
को  ​क��यटेूशनल  3 ​डी  ​मॉडल�  ​म�  ​�पांत�रत  ​कर  ​�दया।  ​प�रणाम  ​हाइ��ड  ​ऑ�जे��स  ​और  ​एक  ​का�प�नक 
वी�डयो  ​क�  ​एक  ​�ृंखला  ​है , ​जो  ​एक  ​�वालामखुी , ​एक  ​इंसान  ​और  ​एक  ​मशीन  ​म�  ​एक  ​��णक  ​मठुभेड़  ​म� 
दोबारा  ​जड़ुती  ​है , ​जहां  ​मानव -​पया�वरण  ​क�  ​ग�तशीलता  ​लगातार  ​बदल  ​द�  ​जाती  ​है। 
 
 
  
  



Echolocalizator 
Hamilton Mestizo (Colombia) 
  
Echolocalizator is a cybernetic helmet that recreates physical reality within a biofeedback 
system, translating sensory stimuli into a new language for human interpretation. It proposes a 
“virtualized reality” where visible phenomena are reinterpreted into synthesized sounds that 
generate new cognitive associations and perceptive experiences. By simulating the 
echolocation sonar used by animals like bats and dolphins, it highlights the essential role of 
technology in the co-evolution of humans and animals, and creates a perception-bending, 
environment-transforming portal to a world that simultaneously exists and does not exist. 
 
 
 ​इकोलोकलज़ैटोर  
है�म�टन  ​मे�ट�जो  (​कोलं�बया ) 
इकोलोकलाइज़ेटर  ​एक  ​साइबरने�टक  ​हेलमेट  ​है  ​जो  ​�क  ​जवै -​फ�डबकै  ​�णाल�  ​के  ​भीतर  ​शार��रक 
वा�त�वकता  ​को  ​पनु : ​बनाता  ​है , ​मानव  ​�या�या  ​के  ​�लए  ​एक  ​नई  ​भाषा  ​म�  ​संवेद�  ​उ�ेजनाओ ं ​का  ​अनवुाद 
करता  ​है।  ​यह  "​वचु�अलाइ�ड  ​वा�त�वकता " ​का  ​��ताव  ​देता  ​है  ​जहां  ​��यमान  ​घटनाओ ं ​को  ​सं�ले�षत 
�व�नय�  ​म�  ​पनु : ​प�रभा�षत  ​�कया  ​जाता  ​है  ​जो  ​नए  ​सं�ाना�मक  ​संघ�  ​और  ​अनभुवज�य  ​अनभुव  ​उ�प�न 
करत े ​ह�।  ​चमगादड और  ​डॉि�फ़न  ​जसेै  ​जानवर�  ​�वारा  ​इ�तमेाल  ​�कए  ​जाने  ​वाले  ​इकोलालोकेशन  ​सोनार 
का  ​अनकुरण  ​करके , ​यह  ​इंसान�  ​और  ​जानवर�  ​के  ​सह -​�वकास  ​म�  ​�ौ�यो�गक�  ​क�  ​मह�वपणू�  ​भ�ूमका  ​पर 
�काश  ​डाला  ​गया  ​है , ​और  ​एक  ​ऐसी  ​धारणा -​झुकाव , ​पया�वरण -​प�रवत�न  ​पोट�ल  ​बनाता  ​है  ​जो  ​एक  ​साथ 
मौजदू  ​है  ​और  ​जो  ​एक  ​साथ  ​मौजदू  ​है  ​मौजदू। 
 
  

 

  



Sisyphean Octopods 
Mariela Yeregui and Miguel Grssi (Argentina) 
Developed by the Artes Electrónicas Group and supported by UNTREF, Universidad Nacional 
de Tres de Febrero. 
  
Octópodos Sisíficos (Sisyphean Octopods) is a group of six mobile robots that carry LCD 
screens displaying endoscopic videos with images that resemble internal body organs.​ ​The 
robots move erratically, without any purpose except to reveal their own technological animality; 
they display a corporeal behavior that is artificial and organic, material and phenomenological, 
exposing their own absurd existence as “living” artificial objects. Like Sisyphus, condemned to 
perform a laborious and futile task ​ad eternum​, these mytho-technological beings were created 
to carry an image of themselves, and with that to define their own fate and identity. 
  
  
�स�फ़�न  ​ऑ�टोपो�स 
म�ैरएला  ​येरेगुई  ​और  ​�मगुएल  ​�ॉसी  (​अज�ट�ना ) 
आ��स  ​इले�टोरो�नकस  ​�ुप  ​�वारा  ​�वक�सत  ​और  ​य.ूएन.ट�.आर.ई.एफ , ​य�ूनव�स�डडै  ​ने�सअनल  ​डी  ​�ेस  ​डी 
फेरेरो  ​�वारा  ​सम�थ�त।  ​ऑ�टोपॉडोस  ​�स�स�फस  (​�ससफेन  ​ऑ�टोपो�स ) ​छह  ​मोबाइल  ​रोबोट  ​का  ​एक 
समहू  ​है , ​जो  ​एल सी डी ���न पर आतं�रक शर�र के अम� से मेल   ​खात ेहुए एंडो�को�पक �व�डओ �द�श�त 
करता है। रोबोट  ​अ�नय�मत दुंग से चलने हुए �बना �कसी उ�दे�य  ​के  ​�सवाय  ​अपनी तकनी क� पशतुा 
�कट करत ेहुए एक कृ��म और काब��नक , ​सांसा�रक  ​और  ​अभतूपवू� , ​और  ​एक  ​बेतकुा  ​अि�त�व  ​��ततु 
करत ेहै  ​जो उनके अ�ाकृ�तक होने को दरशाता है।�स�सफस  ​क�  ​तरह , ​एक  ​�मसा�य  ​और  ​�यथ�  ​काय� 
�व�ापन  ​अनंत  ​�दश�न  ​करने  ​क�  ​�नदंा  ​क�  ​गयी , ​इन  ​पौरा�णक -​तकनीक�  ​�यि�तय�  ​को  ​�वयं  ​क�  ​छ�व 
रखने  ​के  ​�लए  ​बनाया  ​गया , ​और  ​इसके  ​साथ  ​ह�  ​अपने  ​भा�य  ​और  ​पहचान  ​को  ​प�रभा�षत  ​करने  ​के  ​�लए। 
 
 

 

  



Anti-Horário (CounterClockwise) 
Gisela Motta and Leandro Lima (Brazil) 
  
Anti-Horário is a video installation and “wall clock” that addresses the cyclical movement of 
human existence, and the poetics of duration and perception. It combines several layered 
elements (the earth, a child, an adult couple, and the sky) moving at distinct cadences, 
registered from the same point of view, resulting in a disorienting analog clock that ​uncannily 
proceeds at a unified pace ​representing the passage of time as well as the cycle of life. 
 
एंट� -​हॉर�रयो  (​काउंटर�लोकवड� ) 
�गसेला  ​मोटा  ​और  ​ले��ो  ​ल�मा  (​�ाज़ी�लया ) 
एंट� -​हॉर�रयो  ​एक  ​वी�डयो  ​इं�टालेशन  ​और  "​वॉल  ​घड़ी " ​है  ​जो  ​मानव  ​अि�त�व  ​के  ​च��य  ​आदंोलन  ​को 
संबो�धत  ​करता  ​है , ​और  ​अव�ध  ​और  ​धारणा  ​के  ​क�वताओ ं ​को  ​संबो�धत  ​करत े ​ह�।  ​यह  ​कई  ​�त�रत  ​त�व�  ​को 
जोड़ती  ​है  (​प�ृवी , ​एक  ​ब�चा , ​एक  ​वय�क  ​यगुल , ​और  ​आकाश ) ​अलग -​अलग  ​कैड�स  ​पर  ​चलती  ​ह� , ​जो  ​उसी 
�बदं ु ​से  ​पंजीकृत  ​ह� , ​िजसके  ​प�रणाम�व�प  ​एक  ​अ�नयं��त  ​एनालॉग  ​घड़ी  ​होती  ​है  ​जो  ​एक  ​एक�कृत  ​ग�त  ​से 
उ�प�न  ​होती  ​है  ​जो  ​पा�रत  ​होने  ​का  ​��त�न�ध�व  ​करती  ​है  ​समय  ​के  ​साथ  ​ह�  ​जीवन  ​च� 
  
 
  

 

  



JailHead.com 
Rodolfo Peraza (Cuba) 
  
Rodolfo Peraza explores the interiors of abandoned historical spaces designed for social 
engineering. JailHead.com uses internet surveillance technology to recreate one of the best 
panopticon buildings in the world: el Presidio Modelo, an abandoned prison in Isla de la 
Juventud, Cuba. As participants in this multi-player virtual-reality “game” become “inmates” 
identified by their IP addresses, they realize that we are all prisoners of the 21st century’s 
internat​ional system of observation and control. 
 
  
 ​िज�हेड . ​कॉम  
रॉ�डोफो  ​पेराज़ा  (​�यबूा ) 
रॉ�डोफो  ​पेराज़ा  ​ने  ​सोशल  ​इंजी�नय�रगं   ​के  ​�लए  ​तयैार  ​�कए  ​गए  ​ऐ�तहा�सक  ​�र�त  ​�थान  ​के  ​अदं�नी 
�ह�स�  ​क�  ​�या�या  ​क�।  ​जेलहैड।  ​द�ुनया  ​म�  ​सबसे  ​बेहतर�न  ​पनै�फ�टकॉन  ​इमारत�  ​म�  ​से  ​एक  ​को  ​पनुज��वत 
करने  ​के  ​�लए  ​इंटरनेट  ​�नगरानी  ​तकनीक  ​का  ​उपयोग  ​करता  ​है : ​एल  ​�े�सडो  ​मॉडलो , ​इ�ला  ​दे  ​ला  ​जवु�टूद , 
�यबूा  ​म�  ​एक  ​�याग  ​हुआ कारागहृ है। इस  ​बहु -​�खलाड़ी  ​आभासी -​वा�त�वकता  "​खेल " ​म�  ​भाग  ​लेने  ​वाल�  ​के 
�प  ​म�  "​कै�दय� " ​उनके  ​आईपी  ​पत े ​�वारा  ​पहचाने  ​जात े ​ह� , ​उ�ह�  ​एहसास  ​होता  ​है  ​�क  ​हम  21 ​वीं  ​सद�  ​के  ​सभी 
अतंररा���य  ​कै�दय�  ​के  ​अवलोकन  ​और  ​�नयं�ण  ​के  ​ह�। 
 
 

 

  



drumCircle[] 
Christian Oyarzún (Chile) 
  
drumCircle[] is an autonomous instrument composed of eight connected den-den drums 
mounted to LED spotlights to create a temporal and spatial network of machine-viewer 
interactions. Arranged in a circle pointing inward toward the center of the installation, these 
modules project light and sound patterns bidirectionally to create an immersive and ritualistic 
technological experience that illuminates how space and time are shaped by technology. They 
create relationships of dominance and meaning between subjects and objects, modifying our 
cognitive processes and the symbolic relationships we create with our environment. 
  
 
  
�मस�क� ल   [] 
ईसाई  ​ओएरज़आुन  (​�चल� ) 
�म  ​कैच�ल  [] ​एक  ​�वाय�  ​साधन  ​है , ​जो  ​आठ  ​जड़ु े ​�छ� -​�म  ​�म  ​से  ​बना  ​है , ​जो  ​एलईडी -​�पॉटलाइ�स  ​के  ​�लए 
लगाए  ​जात े ​ह� , ​मशीन -​�यअूर  ​इंटरै�शन  ​का  ​एक  ​अ�थायी  ​और  ​�था�नक  ​नेटवक�   ​बनाने  ​के  ​�लए।  ​�थापना 
के  ​क� �  ​क�  ​तरफ  ​इशारा  ​करत े ​हुए  ​�कसी  ​मंडल�  ​म�  ​�यव�था  ​क�  ​गई , ​इन  ​मॉ�यलू  ​�काश  ​और  ​�व�न  ​पटैन� 
��व�दश  ​�प  ​से  ​��े�पत  ​करत े ​ह�  ​िजससे  ​एक  ​अनठूा  ​और  ​धा�म�क  ​तकनीक�  ​अनभुव  ​पदैा  ​होता  ​है  ​िजससे 
पता  ​चलता  ​है  ​�क  ​�ौ�यो�गक�  ​�वारा  ​अतं�र�  ​और  ​समय  ​कैसे  ​आकार  ​�दया  ​जाता  ​है।  ​वे  ​�भ�ुव  ​के  ​संबंध 
और  ​�वषय�  ​और  ​व�तओु ं ​के  ​बीच  ​अथ� , ​हमार�  ​सं�ाना�मक  ​���याओ ं ​को  ​संशो�धत  ​करने  ​और  ​हमारे 
पया�वरण  ​के  ​साथ  ​बनाए  ​जाने  ​वाले  ​�तीका�मक  ​संबंध�  ​को  ​बनाने  ​के  ​�लए  ​पदैा  ​करत े ​ह�। 

 

  



Dispersiones 
Leo Nuñez �(Argentina) 
  
Dispersiones ​is a physical network comprised of a series of interconnected relays that produce 
an artificial and interactive soundscape. The work appears to be a messy web of hundreds of 
tangled wires through which sounds travel, following an algorithm of artificial life. Using only the 
metallic clicking sound of the relays, ​t​he network behaves as a complex system of 
electromagnetic actuators​ that interact with the viewer. Each individual relay acts as a “living” 
agent that activates the space and the architecture. Once a viewer’s movement is detected, the 
system unleashes an infinite flow of sound and light. 
 
 
 
�ड�पेरशनेस  
�लयो  ​ननेुज़  (​अज�ट�ना ) 
�ड�पेरशनेस  ​एक  ​भौ�तक  ​नेटवक�   ​है  ​िजसम�  ​एक  ​अ�त�न��म�त  ​�रले  ​�ृंखला  ​शा�मल  ​होती  ​है  ​जो  ​एक  ​कृ��म 
और  ​इंटरैि�टव  ​�के�डपे  ​उ�प�न  ​करती  ​ह�।  ​यह काय� कई उलझ ेहुए तार� के जाल के समान �तीत होता है 
िजसके मा�यम से �व�न या�ा करती है, कृ��क जीवन के अ�गो�रथम के अनसुार। �रले  ​के  ​मेट�लक 
ि�ल�कंग  ​�व�न  ​का  ​उपयोग  ​करके , ​नेटवक�   ​�व�यतु  ​च�ुबक�य  ​ए��यलेूटर  ​क�  ​एक  ​ज�टल  ​�णाल�  ​के  ​�प 
म�  ​�यवहार  ​करता  ​है  ​जो  ​दश�क�  ​के  ​साथ  ​इंटरै�ट  ​करत े ​ह�।  ​��येक  ​�रले  "​जी�वत " ​कम�क  ​के  ​�प  ​म�  ​काय� 
इंटरै�ट  ​करत े ​ह�।  ​जसेै  ​ह�  ​�कसी  ​दश�क  ​क�  ​ग�त�व�ध  ​का  ​आभास  ​होता  ​है , ​ये  ​�र�टम  ​�व�न  ​और  ​�काश  ​के 
अनंत  ​�वाह  ​ह�  ​उ�म�ुत  ​करता  ​है। 

 

  



Imaginario Inverso (Reverse Imaginary) 
Astrovandalistas (Mexico, Brazil) 
  
Astrovandalistas is a translocal collective that applies creative intervention, technological 
activism, urban hacking, and open-source knowledge to explore the industrialization of our 
social imagination. At SIGGRAPH 2017 they have opened a new office where they will be using 
their ‘future-glyphic’ alphabet and laser communication system to engrave predictions and 
micro-narratives onto rocks and city debris collected from the greater Los Angeles area. Using 
conceptual prototyping, futurecasting, and technology reappropriation, ​Imaginario Inverso 
proposes different frameworks for reflecting on the geopolitics of technology development and 
the reinterpretation of technologies for more personal uses. 
  
इमा�गना�रओ  ​इ�वरसो  (​��तवत�  ​�रवस� ) 
ए��ोवांडा�ल�टास  (​मेि�सको , ​�ाजील ) 
ए��ोवांडा�ल�टा  ​एक  ​�ां�लोसल  ​समहू है  ​जो  ​रचना�मक  ​ह�त�ेप , ​तकनीक�  ​स��यता , ​शहर�  ​है�कंग , ​और 
खलेु  ​�ोत  ​�ान  ​को  ​हमारे  ​सामािजक  ​क�पना  ​के  ​औ�यो�गक�करण  ​का  ​पता  ​लगाने  ​के  ​�लए  ​लागू  ​करता  ​है। 
SIGGRAPH 2017 ​म�  ​उ�ह�ने  ​एक  ​नया  ​काया�लय  ​खोला  ​है  ​जहां  ​वे  ​लॉस  ​एंिज�स  ​�े�  ​से  ​एक�  ​�कए  ​गए 
प�थर� और  ​शहर  ​मलबे  ​पर  ​भ�व�यवा�णयां  ​और  ​स�ूम  ​कथाओ ं ​को  ​उ�क�ण�  ​करने  ​के  ​�लए  ​अपने 
'​भ�व�य -​ि�ल�फ़क ' ​वण�माला  ​और  ​लेजर  ​संचार  ​�णाल�  ​का  ​उपयोग  ​कर�गे।  ​वचैा�रक  ​�ोटोटाइप , ​भ�व�य  ​का 
�सारण  ​और  ​�ौ�यो�गक�  ​के  ​पनु : ​उपयोग  ​का  ​उपयोग  ​करना , ​इमा�गना�रओ  ​इ�वरसो  ​�ौ�यो�गक�  ​�वकास 
क�  ​भ ू-​नी�त  ​पर  ​और  ​अ�धक  ​�यि�तगत  ​उपयोग�  ​के  ​�लए  ​�ौ�यो�ग�कय�  ​के  ​पनु : ​�या�या  ​को  ​दशा�ती  ​है , ​के 
�लए  ​�व�भ�न  ​�परेखाओ ं ​का  ​��ताव  ​है। 
 


