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En el contexto de las conferencias anuales SIGGRAPH, el Comité de Recursos
Internacionales produce guias de audio y transcripciones escritas de las obras mostradas en
la Galeria de Arte y Tecnologias Emergentes. Presentadas en diferentes idiomas, estas guias
permiten que las obras sean accesibles para nuestros visitantes internacionales, asi como
para todos aquellos que no puedan asistir a las conferencias. Ubicados en varios sitios
(incluyendo SIGGRAPH.org y iTunes), estos archivos también funcionan como referencia de
archivo para futuro interés e investigacion. Esperamos que disfrute de esta descripcion de
fabulosas obras tecnolégicas.
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BioSoNot 1.2
Gilberto Esparza (Mexico)

BioSoNot 1.2 es un instrumento de bio-sonido hibrido que traduce la actividad biolégica en
sonido mientras limpia muestras de agua contaminada al mismo tiempo. Genera masica y ruido
de la actividad bioldégica de microorganismos vivos que habitan el rio LA. Una serie de células
de combustible microbiano (biosensores) hechas a la medida capturan y cosechan electrones
producidos por los procesos metabdlicos de las bacterias y se disparan como energia en un
oscilador que interpreta la informacién como sonido, generando una sinfonia orgénica de vida
bacteriana.



Milpa Polimera
Marcela Armas y Arcangelo Constantini (Mexico)

Inspirada por la conflictiva relacion entre la economia del maiz basada en el mercado y sus
simbolicos y profundos valores culturales en México, Milpa Polimera es una impresora 3D
modificada para funcionar como un tractor que planta semillas infértiles hechas de acido
polilactico, un biopolimero termoplastico producido a partir de una cepa de maiz patentada. La
maquina est4 atrapada en un ciclo perverso y absurdo que contradice los origenes del maiz:
una planta domesticada hace unos 10.000 afios por una civilizacién colectiva cuya cosmogonia
y cultura la veian como una fuente compartida de vida.



El Pabellon Andino
Paul Rosero Contreras (Ecuador)

El Pabell6on Andino es una serie de esculturas impresas en 3D, basadas en las grabaciones de
ondas sismicas de cuatro volcanes activos en las tierras altas del Ecuador y las Islas
Galdpagos. Unos dispositivos de sonido registraron la actividad volcanica, y un software
personalizado convirtié los datos en modelos 3D . El resultado es una serie de objetos hibridos
y un video ficticio que recrea un encuentro momentaneo entre un volcan, un humano y una
magquina en entornos en los que las dindmicas humano-ambiental se redefinen
constantemente.



Ecolocalizador
Hamilton Mestizo (Colombia)

Ecolocalizador es un casco cibernético que recrea la realidad fisica dentro de un sistema de
bio-retroalimentacion, traduciendo los estimulos sensoriales en un nuevo lenguaje para la
interpretacion humana. Propone una "realidad virtualizada" donde los fendmenos visibles son
reinterpretados en sonidos sintetizados que generan nuevas asociaciones cognitivas y
experiencias perceptivas. Simulando el sonar de ecolocalizacioén utilizado por animales como
murciélagos y delfines, Ecolocalizador resalta el papel esencial de la tecnologia en la co-
evolucién de los seres humanos y los animales, y crea un portal que transforma y moldea el
ambiente en un mundo que simultdneamente existe y no existe.



Octépodos Sisificos

Mariela Yeregui y Miguel Grssi (Argentina)
Desarrollado por el grupo Artes Electronicas con el apoyo de UNTREF, Universidad Nacional
de Tres de Febrero.

Octépodos Sisificos es un grupo de seis robots moéviles que llevan pantallas LCD que muestran
videos endoscépicos con imagenes que se asemejan a los 6rganos internos del cuerpo
humano. Los robots se mueven erraticamente, sin ningln propdsito excepto revelar su propia
animalidad tecnoldgica; exhiben un comportamiento corporal que es artificial y organico,
material y fenomenoldgico, exponiendo su propia existencia absurda como objetos artificiales
"vivos". Como Sisifo, condenados a realizar una tarea laboriosa e inutil ad eternum, estos seres
mitico-tecnolégicos fueron creados para llevar una imagen de si mismos, y con eso definir su
propio destino e identidad.



Anti-Horario
Gisela Motta y Leandro Lima (Brazil)

Anti-Horario es una instalacion de video y un "reloj de pared" que aborda el movimiento ciclico
de la existencia humana y la poesia de su duracion y percepciéon. Combina varios elementos en
capas (la tierra, un nifio, una pareja de adultos y el cielo) moviéndose en cadencias distintas,
registradas desde el mismo punto de vista, dando lugar a un reloj analégico desorientador que

asombrosamente procede a un ritmo unificado que representa el paso de tiempo y el ciclo de la
vida.



JailHead.com
Rodolfo Peraza (Cuba)

Rodolfo Peraza explora el interior de espacios historicos abandonados que fueron disefiados
para la ingenieria social. JailHead.com utiliza tecnologia de vigilancia por Internet para recrear
uno de los mejores edificios panopticos del mundo: el Presidio Modelo, una prisién abandonada
en Isla de la Juventud de Cuba. A medida que los participantes en este "juego" de realidad
virtual multijugador se convierten en "reclusos", identificados por sus direcciones IP, se dan
cuenta de que todos somos prisioneros del sistema internacional de observacion y control del
siglo XXI.



drumCircle[]
Christian Oyarzun (Chile)

drumCircle[] es un instrumento autbnomo compuesto de ocho tambores den-den, montados en
focos LED que crean una red temporal y espacial de interacciones entre maquina y espectador.
Estos modulos, acomodados en un circulo apuntando hacia el centro de la instalacion,
proyectan bidireccionalmente patrones luminosos y sonoros para crear una experiencia
tecnoldgica inmersiva y ritualistica, que ilustra como el espacio y el tiempo son moldeados por
la tecnologia. Estos crean relaciones de dominacién y significado entre sujetos y objetos,
modificando nuestros procesos cognitivos y las relaciones simbdlicas que formamos dentro de
nuestro entorno.



Dispersiones
Leo Nufiez (Argentina)

Dispersiones es una red fisica compuesta por una serie de relés interconectados que producen
un artificial e interactivo paisaje sonoro . El trabajo parece ser una desordenada red de cientos
de hilos enredados a través de los cuales viaja el sonido, siguiendo un algoritmo de vida
artificial. Utilizando sélo el clic metélico de los relés, la red se comporta como un complejo
sistema de actuadores electromagnéticos que interactiian con el espectador. Cada relé
individual actia como un agente "vivo" que activa el espacio y la arquitectura. Cuando el
movimiento del espectador es detectado, el sistema libera un flujo infinito de sonido vy luz.



Imaginario Inverso
Astrovandalistas (Mexico, Brazil)

Astrovandalistas es un colectivo translocal que aplica la intervencién creativa, el activismo
tecnologico, el hackeo urbano y el conocimiento de cédigo abierto para explorar la
industrializacion de nuestra imaginacion social. En SIGGRAPH 2017 han abierto una nueva
oficina donde usaran su alfabeto de "futuro glifico" y un sistema de comunicacién laser para
grabar predicciones y micro narraciones en rocas y escombros de la ciudad, recolectados en el
area de Los Angeles. Utilizando prototipos conceptuales, difusion futura y reapropiacion de
tecnologia, Imaginario Inverso propone diferentes marcos para reflexionar sobre la geopolitica
del desarrollo tecnolégico y la reinterpretacion de tecnologias para usos mas personales.



