
 

 
 

คณะกรรมการทรัพยาการนานาชาติ 

 

ภายใต้การประชุม SIGGRAPH ประจ าปี 

,คณะกรรมการทรัพยาการนานาชาติได้น าเสนอเสียงพากย์และบทสรุปเพื่อจัดแสดงในห้องแสดงงานศิลปะและนวัตกรร

มเทคโนโลยี. 

น าเสนอในหลากหลายภาษาเพื่อให้ผู้เข้าร่วมงานจากนานาชาติสามารถเข้าถึงได้รวมไปถึงผู้คนที่ไม่สามารถมาร่วมใน

งานประชุมได้.จัดแสดงในสถานที่ต่างๆ (รวมไปถึง SIGGRAPH.org และ iTunes), 

เอกสารทั้งหมดยังถูกรวบรวมอยู่ในเอกสารอ้างอิงส าหรับผู้ที่สนใจในอนาคตและผู้ที่ต้องการข้อมูลเพิ่มเติม. 

เราหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคุณจะมีความสนุกกับค าอธิบายของเทคโนโลยีที่น่าเหลือเชื่อนี้. 

 

 
SIGGRAPH 2017: ห้องแสดงงานศิลปะ  
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BioSoNot 1.2 

Gilberto Esparza (Mexico) 

BioSoNot 1.2 

คือเครื่องมือทีผ่สมผสานระหว่างเทคนิคทางเคมีและเสียงที่สามารถสรา้งเสียงเพลงโดยแปลงมาจากปฏกิิริยา

ทางเคมีในระหวา่งการท าความสะอาดน้ าที่ปนเปื้อน.สามารถสรา้งเสียงเพลงและคล่ืนรบกวนจากการเปลี่ยนแ

ปลงทางชีววิทยาของสิ่งมีชีวิตเลก็ๆที่อาศัยอยู่ในแม่น้ า LA. 

โดยชุดเครือ่งมือประดษิฐเ์ซลล์พลังงานขนาดเล็กนี้ (ไบโอเซนเซอร์) 

สามารถตรวจจับและเก็บเกีย่วอิเล็กตรอนที่เกดิจากกระบวนการเผาผลาญอาหารของแบคทีเรียและสามารถยิ

งพลังงานไปสู่ออสซิลทีแ่สดงผลออกมาเปน็เสียงเพื่อสรา้งสรรค์ท านองของสิ่งมีชีวิตแบ็คทีเรียชนิดนั้นขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Milpa Polímera 

Marcela Armas and Arcángelo Constantini (Mexico) 
 

ได้รับแรงบันดาลใจมาจากความสับสนตอ่ภาพลักษณ์ที่มตี่อขา้วโพดระหว่างถูกมองวา่เป็นสินคา้ทีส่ าคัญทีข่ับ

เคล่ือนเศรษฐกิจในแม็กซิโก กับ วัฒนธรรมในแม็กซโิก. 

ผู้ขับเคล่ือนตลาดข้าวโพดและเป็นสัญลักษณข์องวัฒนธรรมในแม็กซิโก 

MilpaPolímeraคือเครื่องปริน้3มิติที่ได้รับการปรับแต่งเพื่อการใช้งานเป็นรถแทรก็เตอร์ส าหรับปลูกเมล็ดพัน

ธ์ที่ไม่สมบูรณส์ร้างจากพลาสติก ,เทอรโ์มพลาสติกโพลิเมอร์เกิดขึน้จากสิทธิบตัรของพันธ์ขา้วโพด. 

เครื่องได้ถูกขังอยู่ในวงจรทีข่ัดแย้งกันของต้นก าเนิดข้าวโพด . การปลูกข้าวโพดในบ้านนัน้มีมานานกวา่ 

10,000 ป ีโดยกลุ่มอารยธรรมที่เห็นวา่ขา้วโพดนั้นเป็นหนึ่งในวิธีการที่จะส่งต่อพื้นฐานของชีวติ 

 

  



 

The Andean Pavilion 

Paul Rosero Contreras (เอกวาดอร)์ 

 

Andean Pavilion เป็นโมเดล 3 มิติโดยใช้พื้นฐานของการรับสัญญาณคล่ืนจากภเูขาไฟ 4 

ลูกที่ยังครุกกรุ่นในพืน้ที่สูงของเอกวาดอร์และเกาะกัลลาปากอส 

เครื่องตรวจจับจะจับสัญญาณการเคลื่อนไหวของภเูขาไฟโดยผา่นซอฟแวร์ในการแปลงเสียงเป็นข้อมูลเพื่อใ

ช้ในการปัน้โมเดล 3มิติ ผลลัพธ์ที่ได้คือได้นยิามใหม่การผสมผสานกันของวตัถแุละวีดีโอทีซ่้ ากันชัว่ขณะ 

ภายในภูเขาไฟ ,บุคคล และเครื่องจักร  



 

Echolocalizator 

Hamilton Mestizo (Colombia) 
 

Echolocalizator คือหมวกที่สามารถสรา้งวตัถเุสมือนจริงทางกายภาพภายในระบบเคมี. 

แปลงสัญญาณของประสาทสัมผัสที่มีตอ่สิ่งเรา้ให้เป็นภาษาใหม่ส าหรับมนุษย์. เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของ 

“Virtualized Reality” ท าให้ผู้ใช้งานสามารถสัมผัสไดถ้ึงความรูส้ึกใหม่ในการรับรู.้ 

โดยการคัดลอกระบบค้นหาต าแหน่งด้วยคล่ืนโซน่ารเ์หมือนสัตวบ์างประเภท เช่น ปลาโลมา และ คา้งคาว 

แสดงให้เห็นถึงบทบาทส าคญัของเทคโนโลยีที่มนุษยแ์ละสัตว์กา้วไปข้างหน้าอยา่งพร้อมกัน 

และเปิดประตสูู่โลกที่ไม่มีอยู่จริงและมีอยู่จริงในเวลาเดยีวกัน 

 

  



 
 

 Sisyphean Octopods 
Mariela Yeregui and Miguel Grssi (Argentina) 
 

ถูกพัฒนาโดย Artes Electrónicas กรุ๊ป และสนับสนนุโดย UNTREF, Universidad Nacional de Tres de 

Febrero. 

  

Octópodos Sisíficos (Sisyphean Octopods) คือกลุม่ของหุ่นยนต ์6 ตัวที่บรรจุจอ LCD 

ที่ฉายภาพของสิ่งทีค่ล้ายคลึงกับอวัยวะภายใน. หุ่นยนตจ์ะเคล่ือนที่แบบสุ่ม 

ปราศจากจุดประสงค์ใดๆเพือ่แสดงให้เหน็ถึงการเคลื่อนที่ของสตัวข์องตวัมันเอง 

แสดงให้เห็นถึงลักษณะของสัตวท์ั้งอวัยวะภายในและระบบกระบวนการคิด คล้ายกับ ซซิิฟัส  

ที่ถูกสั่งให้ปฏิบตัิภารกิจอย่างยากล าบาก. 

สิ่งประดษิฐ์ชิน้นี้ถกูสรา้งเพือ่ตอบสนองจุดประสงค์ใหแ้สดงถึงภาพลักษณ์ ความหมาย 

และโชคชะตาของตวัมันเอง. 

 
 

 

  



 

Anti-Horário (CounterClockwise) 

Gisela Motta and Leandro Lima (Brazil) 
  

Anti-Horário คือ ผลงานวดีโีอจัดวาง และ “ก าแพงนาฬกิา” ทีบ่่งบอกถึงวงจรชีวติของมนุษย์, 

เป็นบทกวเีกี่ยวกับระยะเวลาและความเข้าใจของวงจรชวีิตมนษุย์.ได้รวบรวมชั้นและองค์ประกอบหลายๆอยา่

งเข้าไวด้้วยกัน (โลก , เดก็ , ผู้ใหญ่ทีเ่ป็นคู ่, และทอ้งฟ้า) และเคล่ือนทีก่ันอยา่งเป็นจงัหวะ, 

จากมุมมองเพียงมุมมองเดียว 

ผลสรุปคือไดก้ารบดิเบี้ยวของนาฬิกาอนาล็อคทีเ่คล่ือนไหวอย่างประหลาดที่เคล่ือนก้าวไปขา้งหน้าดั่งเช่นวง

จรชีวิตของชีวตินั้นเอง. 

 
  

 

  



 

 JailHead.com 
Rodolfo Peraza (Cuba) 
 

Rodolfo Peraza 

ได้ส ารวจภายในของพื้นที่ทางประวัติศาสตรอ์ันรกรา้งทีถู่กสรา้งส าหรับสังคมของเหล่าวิศวะ. JailHead.com 

ใช้เทคโนโลยีการตรวจตราทางอินเตอรเ์น็ต เพือ่สรา้งตกึพาน็อปตคิอน el Presidio Modelo ใหม่อกีครั้ง, 

คุกทีถู่กทิ้งให้รา้งภายใน Isla de la Juventud ในประเทศคิวบา. 

ผู้ร่วมทดสอบในโหมดมัลติเพลย์เยอร์ของของเกม VR นี้ได้ถูกแปลงเป็นนักโทษ โดยระบุผา่น IP addresses 

ของตน,พวกเขาจะได้ตระหนักวา่พวกเรานั้นกลายเป็นนกัโทษที่ถกูควบคุมและสังเกตการ์ณในศตวรรศที่ 21. 

 

  



 

drumCircle[] 

Christian Oyarzún (Chile) 
  

drumCircle[] คืออุปกรณอ์ิสระที่ถกูประกอบด้วยกลอง DenDen 8 ตวั ต่อเขา้กับไฟLED 

เพื่อสรา้งเครือข่ายสัญญาณชั่วคราวในระบบสญูญากาศ.ถูกจดัวางเป็นวงกลมชี้ไปยงัพื้นที่ตรงกลาง 

อุปกรณ์เหล่านี้ฉายแสงและระบบเสียงเข้าไปสองทิศทาง 

เพื่อจ าลองและแสดงให้เหน็ถึงการรปูร่างและการท างานของเวลาและเสียง.มันสามารถสรา้งและแสดงให้เห็น

ถึงความส าคัญของการปกครองและความหมายระหว่างเป้าหมายและสิ่งของ 

เปล่ียนมุมมองการรับรูท้ี่เรามีต่อสิ่งแวดล้อม. 

  

 

  



 

Dispersiones 

Leo Nuñez   (Argentina) 
  

Dispersiones คืออุปกรณ์โครงข่ายไฟฟ้าที่ประกอบไปด้วยเสน้ลวดนบัร้อยเส้น 

สามารถสรา้งเสียงและมีปฏกิิริยากับสภาพแวดล้อมโดยใช้เสียง คล๊ิก ของโลหะ 

มีรูปร่างคล้ายกับใยแมงมุมทียุ่่งเหยิง 

โครงข่ายอุปกรณ์อเิล็กโทรแม็กเนติกนี้มีระบบทีซ่ับซ้อนที่จะมีปฏิสัมพันธท์างกายภาพโดยตรงกับผู้รับชม 

ในแต่ละอุปกรณ์จะท าหนา้ทีค่ล้ายกับ “สิ่งมีชีวิต” ที่อยู่ในสภาพแวดล้อม 

เมื่อใดก็ตามที่จับสญัญาณการเคลื่อนไหวของผูช้มได้ ระบบจะสรา้งเสียงและแสงขึ้นมาอย่างอัตโนมัติ. 

  



 

Imaginario Inverso (Reverse Imaginary) 

Astrovandalistas (Mexico, Brazil) 
 

Astrovandalistas เป็นของสะสมทีย่ากต่อการหา โดยถกูประยกุตด์้วยความคิดสร้างสรรค์ 

เป็นแหล่งความรูท้ี่เปิดกวา้ง ใน SIGGRAPH ป ี2015 ได้มีการเปิดตวัออฟฟิสใหม่ และได้ใช้ตัวอกัษร 

‘future-glyphic’ และการสื่อสารผา่นเลเซอร์ในการแกะสลักการคาดการ์ณในอนาคต และ micro-

narratives บนหินและเศษซากของเมืองจากพื้นที่ใน Los Angeles. โดยใช ้ตัวต้นแบบทางศิลปะ , 

เทคโนโลยีการจัดสรรคใหม่, 

เสนอผลงานตา่งๆเพื่อการสะท้อนของภูมิศาสตร์ทางการเมืองของการพัฒนาเทคโนโลยีและเทคโนโลยีของก

ารตีความเพื่อประโยชนส์่วนบุคคล. 


