
 

 
 
Within the context of the annual SIGGRAPH conferences, the International Resources 

Committee produces audio guides and written transcripts of works shown at the Emerging 

Technologies. Presented in different languages, these allow the works to become accessible 

to our international visitors, as well as anybody who is unable to attend the conferences. 

Hosted on various sites (including SIGGRAPH.org and iTunes), the files also serve as 

archival reference for future interest and investigation. We hope you enjoy this description 

of fabulous technology works. 
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Hindi 
 

Produced by: Anupama Hiregoudar (International Resources Committee) 

Provided by: Jeremy Kenisky (SIGGRAPH 2017 Emerging Technologies Chair)  

 
See, learn, touch, and try the state of the art in human-computer interaction and robotics. Emerging 
Technologies presents work from many sub-disciplines of interactive techniques, with a special emphasis 
on projects that explore science, high-resolution digital-cinema technologies, and interactive art-science 
narratives. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

अनुकूली गतिशील रिफोकस िं ग: आभा ी वास्तववकिा में अ ुववधा को हल किने के ललए। 

 

वियिे-यवे  लैफोंट, अली ह नैन 

लिम्नीस टेक्नोिॉजीज पीटीई. लिमिटेड. 

 

आभासी वास्तमवकता िें असुमवधा और संघर्ष को कि करने के लिए यह दृमिकोण सत्या-आवास 

को सिाप्त करता है, एक िौलिक दोर् जो आज सभी व्यावसामयक हेडसेट को प्रभामवत करता है। 

 

यह एक फोकस एडजसे्टबि ऑमिकि ससस्टि के साथ हेड-िाउन्ड मडस्प्ल ेिें पारंपररक िेंस की 

जगह िेता ह ैऔर एक ऑब्जेक्ट की सही गहराई के अनुरूप आवास संकेत प्रदान करता है। इसके 

अिावा, इसिें चश्िो के मबना आभासी वास्तमवकता को सक्षि करने के लिए उपयोगकता के दृश्य 

नुस्खा को ध्यान िें रखा गया है। 

 
 
 

 

 

  



 

बदल वदया गया टच:  िं वर्धिि हेविक के ललए बल, थमिल, औि स्पशि  प्रतिविया 

के  ाथ लघु हॉिविक विस्प्ले 

 

िाकाकी मुिाकामी, टॅनि ि िन, चैरिथ ला ांथा फनांिो, कौटा मीनामीजावा 

कीयो यनूीवर्सषटी 

 

यह उंगलियों को एक छोटे आकार के कारक िें एकीकृत बि, स्पर्ष, और थिषि फीडबैक के साथ 

हेमिक मडस्प्ल ेआसानी से पहना जा सकता ह ैऔर िौजूदा टै्रककंग प्रौद्योमगमकयों को प्रभामवत मकए 

मबना संवर्धषत वास्तमवकता अनुप्रयोगों के साथ उपयोग मकया जा सकता ह।ै 

  

प्रोजेके्टड मवजुअि और हेमिक फीडबैक प्रदान करके वास्तमवक वस्तुओं के हेमिक गुणों को बदिने 

के लिए इसका इस्तेिाि मकया जा सकता है। प्रणािी िें कस्टि बि-प्रदर्षन तंत्र (गुरुत्वाकर्षण 

धरनेवािा) र्ामिि हैं तामक ऊर्ध्वाधर बिों, कवच बिों, उच्च आवतृ्ति स्पर्षर्ीि कंपन और थिषि 

मडस्प्ले के लिए एक पेलियर िॉड्यूि प्रस्तुत मकया जा सके। 

  

एकीकृत हेमिक मडस्प्ल ेिॉड्यूि का वजन 50 ग्राि से भी कि है और आसानी से एक िाइक्रो 

यूएसबी केबि के साथ एक पीसी िें  इंटरफेस मकया जा सकता है, और अत्ततररक्त हाडषवयेर से 

स्वतंत्र काि करता है। हेमिक टच मडस्प्ल ेको मवस्ताररत मकया जा सकता ह,ै जो मक आभासी और 

संवर्धषत दुमनया दोनों के साथ बातचीत कर सकता है। 

  
 

 

 

 

 

 

  



 

ए ओ ई: वमि-एयि हविक्स के  ाथ मनोिम वािाविण में टेलीिोटेशन अनुभव 

बढाना 

 

पििं ग-ह् ुआन हान, चीओ-एन ह ी, यांग-शेंग चेन, जुई-चुन हस यो, यी-पििं ग हिं ग 

नेर्नि ताईवान यूनीवर्सषटी 

 

कोंग-चांग ली, शेंग-फू को, चीन-वहस िं ग चाउ 

तािकांग यूनीवर्सषटी 

 

कुआन-वेन चेन 

राष्ट्ट्रीय त्तचओ तुं ग यूनीवर्सषटी 

 

कई र्ोध सिूहों न ेमदखाया ह ैमक हमेिक फीडबैक हेड-िाउंटेड मडस्प्ले के साथ इिर्सषव अनुभव को 

बढाने का एक िहत्वपूणष तरीका है। हािांमक, मवत्तभन्न प्राकृत्ततक वातावरण (उदाहरण के लिए, 

रेमगस्तान और महिपात) से घबराहट संबंधी प्रत्ततमक्रयाएं, सूयष, वायु प्रवाह, आर्द्षता और तापिान को 

अनुकरण करन ेके लिए वास्तमवक वातावरण िें कई उपकरणों की आवश्यकता होती है। 

  

तत्वों का क्षेत्र (ए ओ ई) एक नई तकनीक है जो िनोरि वातावरण िें कई स्पर्ष संवेदनाओं को 

बढाता है, उपयोगकताओं को एक धीिी िध्य-हवाई  हेमिक मडवाइस और एक हेड-िाउन्ड मडस्प्ले के 

िाध्यि स ेदृश्य, श्रवण और स्पर्ष प्रत्ततमक्रया प्राप्त होती है। 

 
 
 
 

 

 

  



 

ऐट्मसिि: हेविक प्रतिविया के  ाथ स्प्थावनक ऑवियो का उियोग कि िॉ -

मोिल  िं गीि अनुभवों को विजाइन किना   

 

हारुना फुसशमी, दय्या काटो, यॉवयची कावमयामा, कजुया यसिहािा, कौटा 

वमनावमजावा, काई कुन्जे 

कीयो यनूीवर्सषटी 

 

अट्िॉसियर से्पसर्यि ऑमडयो का उपयोग करता है और हमेिक फीडबैक इिर्सषव संगीत अनुभव 

प्रदान करता है। स्प्थामनक संगीत के संयोजन और एक क्षेत्रीय आकार के मडवाइस के िाध्यि से जो 

हमिक फीडबैक प्रदान होता है, उपयोगकता बड ेर्ध्वमन पररवेर् की कल्पना करत ेहैं और उनके हाथों 

िें हेमिक उिेजना िहसूस करत ेहैं। 

 

 

 

 

  



 

बॉटमले  जॉयसिक 2    

 

युइतचिो कतू्समोटो 

ससंगापुर का राष्ट्ट्रीय यनूीवर्सषटी 

 

िोटर-संचालित कगंबि तंत्र के साथ, एक क्वॉलिटी, और एक जडता िाप इकाई, यह इंटरफेस एक 

आभासी एंकररंग पॉइंट को मिड एर िें बनाता है, जहां यह परंपरागत जॉय सस्टक के सिान एक 

हामिक सनसनी होती है। 

  
 
 

 

 

 

  



 

कार्िियोलें : वास्तववकिा ियाविण में रिमोट वफसजयोलॉसजकल मॉवनटरििं ग = 

एक वमसिि 

 

िैवनयल मैकिफ 

िाइक्रोसॉफ्ट ररसचष 

 

वििोफ हटिि 

नागररक उड्डयन नेर्नि सू्कि 

 

कार्डषयोिेंस एक नॉविे प्रणािी ह ैजो उपयोगकताओं को अपने आसपास के िोगों  देखकर 

वास्तमवक सिय िें "छुपा" र्ारीररक संकेतों (रक्त प्रवाह और िहत्वपूणष संकेत) को देखन ेकी 

अनुित्तत देता है। 

  

कार्डषयोिेंस िें, एक व्यावसामयक रूप स ेउपिब्ध आग्िेंटेड ररलिटी हडेसेट दोनों िापो को संर्ोत्तधत 

करता है और र्ारीररक संकेतों का अनुिान िगाता है। फं्रट फेससंग कैिरा चहेरे से आंमबयेंट प्रकार् 

को दर्ाता ह ैऔर खनू की िात्रा के नाडी और िहत्वपूणष संकेतों की गणना करने के लिए प्रकार् 

का मवश्िेर्ण करता है। 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

  



 

फे  वीआि का िेमो: वचुिअल वास्तववकिा में िीयल-टाइम फेसशयल 

िीएनैक्टमेंट औि आई-गैज किं ट्रोल 

 

 

जि  तथए , माकि  िैपमिं जि 

फे्रडररक-अिेक्जेंडर-यूमनवर्सषटी एिानजने-न्यूनषबगष 

 

माइकल जोलहॉफि, विस्प्चन तथयोबल्ट 

िैक्स-लैंक-इंस्टीट्यूट फॉर इन्फॉिेमटक 

 

मैतथअ  नेजेनि 

टेक्नीसर्यन यमूनवर्सषटी िनुचैन, सै्टनफोडष यूमनवर्सषटी 

 

आभासी वास्तमवकता िें चेहर ेका पुनर्िषिन देखने के लिए यह नॉवेि मवत्तध एक प्रिुख एल्गोररथ्ि 

िागू करता है, जो मक एक अत्तभनेता के हडे-िाउन्ड मडस्प्ले (एचएिडी) पहने हुए ररयि टाइि चहेरे 

का गत्तत कैप्चर करता है। इसस ेएक नजर िें वीमडयो से आँख टै्रककंग के लिए एक नया डेटा-चालित 

दृमिकोण भी र्ामिि ह ैऔर ररयि टाइि फोटो-यथाथषवादी पुनः प्रत्ततपादन र्ामिि है, जो चहेरे 

और आंखों के सािन ेकी कृमत्रि संर्ोधनों की अनिुत्तत देता है। 

 
 

 

 

 

  



 

मोबाइल ए आि / वी आि के ललए DIY सस्प्थति टै्रपकिं ग ऐि-ऑन 

 

फैं गवे ली 

ररयिटाइटर कापोरेर्न 

 

यह DIY ऐड-ऑन िोबाइि वी आर उपकरणों िें पोसजर्न टै्रककंग को एकीकृत करता है जो अन्या 

प्रकार के हॅं ड िमनपु्यिेर्न वाि ेआमक्टमवटीस को समक्रय करता है यह त्तचमकत्सीय सािग्री के 

मवतरण को सक्षि करता है सजसिें िोबाइि वीआर उपयोगकताओं के लिए अवतार और हाथ-

आँख कोवार्डषनेर्न र्ामिि है। 

 

उपसस्प्थत िोग अपने स्वयं के मनयंत्रकों का मनिाण कर सकत ेहैं और िसिन अभ्यास िें भाग ि े

सकत ेहैं। 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

जीवीए   वािी: हेि-माउिं ट विस्प्ले औि चाि-िोल गैल्वेवनक वेिीबुलि 

सिमु्यलेशन का उियोग कििे हुए एक उिन्या  अनुभव 

 

काजुमा अयामा, दावयकी वहगुची, कें टा  कुिाई, िािो माएदा, वहिीयुकी एिं िो 

ओसाका यूमनवर्सषटी 

 

जीवीएस राईड मत्रकोणीय मदर्ात्मक त्वरण को प्रेररत करता है और चार-पोि गैल्वमेनक वेस्टीबुिर 

उिेजना (जीवीएस) और ससंक्रनाइजेर्न िें एक हेड-िाउन्ड मडस्प्ले (एच एि डी) का उपयोग करके 

यथाथषवादी अनुभव प्रदान करने के लिए वचुषअि एक्सेिेरेर्न (िॅटरि, आंटेरोपोसे्टरीओर और यॉ 

रोटेर्न) को बढाता है। 

  
 
 

 

 

 

 

  



 

हैंगि ओन: एक बेल्ट-टाइि मानव चलने वाला वनयिं त्रक का प्रयोग हिं गि िलटा 

हुआ हेविक इलू्यजन 

 

युकी कोन, िाकुिो नाकामुिा, वहिोयुकी कासजमोटो, िे  कुिागी, वहिोिाका 

वियोनोइिी,  ेवयटेिो कानके 

इिेक्ट्ट्रो-कम्युमनकेरं्स यूमनवर्सषटी 

 

यह पैदि चिने वािा तरीका मपछिग्ग ूमदर्ा िें हरेफेर करन ेके कारण, हैमिक उिेजना स ेएक 

भ्रािक घटना की उत्पत्ति करता है। 

 

उपयोगकता के किर पर रखा, यह चिने की मदर्ा िें हेरफेर करन ेके लिए एक घूणषन बाएं-दाएं 

आंदोिन करता है डेिो िें मवत्तध के तीन अनुप्रयोग र्ामिि हैं: सािान्य चिने वािी नेमवगेर्न 

सजसिें स्वचालित रूप से एक गंतव्य प्राप्त होता है, एक उपयोगकता के ररिोट कंट्रोि दूसरे 

उपयोगकता द्वारा और उपयोगकता-मनयंमत्रत चिना होता है। 

 
 

 

 

  



हैंगि ओवि: एचएमिी-एिं बेिेि हैंविक्स विस्प्ले के  ाथ हैंगि रिफे्लक्स 

 

युकी कोन, िाकुिो नाकामुिा, वहिोयुकी कासजमोटो, य ुयुकी यमाजी, िाहा 

मोरियायामा 

इिेक्ट्ट्रो-कम्युमनकेरं्स यूमनवर्सषटी 

 
 

हैंगर ररफ्लेक्स का उपयोग करना (सजसिें उत्तचत दबाव मवतरण िाग ूमकया जाता ह,ै जब ससर 

अनजान ेिें घूिता ह)ै, इसका हेड िाउंटेड मडस्प्ले-एम्बेडेड हामिक्स मडस्प्ले दोनों स्पर्षयुक्त और बि 

प्रदान करता है। 

  

चूं मक यह भ्रिकारी बाहरी बि और गत्तत के साथ होता ह,ै इसका उपयोग वीआर पररवेर्ों िें 

घटनाओं को व्यक्त करने के लिए मकया जा सकता है, जसैे मक गेि वणष द्वारा धक्का मदया और 

िुक्का िारा जा रहा ह ैउपकरण हवा-संचालित गुब्बारे स ेबना है जो स्पर्ष, दबाव, गत्तत, बि और 

कंपन को व्यक्त कर सकते हैं। यह न केवि वीआर अनुभव को बेहतर बनाता है, बलि यह खेि 

रचनाकारों की अत्तभव्यमक्त की स्वतंत्रता भी बढाता है। 

 
 

 

 

 

 

  



 

हैिबीट: स िं गल िी ओ एफ वाइि-िेंज वेअिेबल हैविक विस्प्ले    

 

यू ुके यामाजाकी, वहिोनोिी वमटाके, रियोटो ओिा, एचए यू-हान वू, शोइची 

ह ेगावा 

टोक्यो इंस्टीट्यूट ऑफ टेक्नोिॉजी 

 

वमनातू्स िाकेहोशी, युजी  ुकामोटो, टेिूआकी बाबा 

टोक्यो िेट्रोपॉलिटन मवश्वमवद्यािय 

 

मडवाइस पारंपररक वाइब्रटेर की तुिना िें र्रीर के व्यापक क्षेत्र िें बिों को प्रसाररत करता ह,ै जबमक 

वाइब्रेटर के पास एक सीमित रैलखक स्प्ट्रोक है, िोटर रोटेर्न प्रत्ततबंत्तधत नहीं है। पारंपररक वाइब्रेटर 

के मवपरीत, हामिक केवि प्रकार् कोरिेस रोटार और सस्प्टं्रग को स्प्थानांतररत करता है। र्ध्वमन सनुने 

के लिए, इन मवर्ेर्ताओं को ड्रि या तोपों से िजबतू कि आवतृ्ति की वायु आंदोिनों और र्ध्वमनक 

उपकरणों के उच्च-मवश्वस्तता कंपन की उिेजना िें बदि मदया गया है। 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

हािोकलोन ए आि: मसस्तष्क एचविक-ऑविक इिं टिएवक्टव स िम 

हािोकलोनेि 2 िी इमेज के  ाथ 

 

कें टािो योसशदा, युकी होिीयुची,  ेकी इनौई, या ुिोशी मावकनो, वहिोयुकी 

सशनोिा 

टोक्यो मवश्वमवद्यािय 

 

ससस्टि दो प्रयोक्ताओं के साथ-साथ बैठी हुई बैठी है तामक हामिक फीडबैक के साथ परस्पर 

बातचीत कर सकें । यह ऑमिकिी सूक्ष्म दपषण सरणी लेटों की एक जोडी के साथ 3 डी की बडी 

छमवयों को क्लोन करता है, और यह 2 डी मडस्प्ले पर कृमत्रि त्तचत्रों को अत्तधसूत्तचत करने के लिए 

प्रदर्षन और आधा दपषण का उपयोग करता है। 

 

एक उपयोगकता आभासी फ़्िोकटंग स्क्रीन के पीछे मवपरीत उपयोगकता के चेहर ेकी एक क्लोन 

छमव देखता है। जब क्लोन या आरोमपत छमवयां एकजुट होती हैं, तो हवाई अल्ट्रासाउंड स्पर्षयुक्त 

मडस्प्ले सटीक संपकष  सस्प्थत्तत पर हामिक फीडबैक प्रदर्र्षत करता है। पररणाि चश्िा या दस्ताने मबना 

प्रभावी संवर्धषत वास्तमवकता है। 

 

 

  



अ ीम  ीवढयां: ववजुओ-हविक इिं टिैक्शन के आधाि िि आभा ी वास्तववकिा 

में  ीवढयों का अनुकिण किना 

 

रियोहे नागाओ, केगो मैट् ुमोटो, िाकुजी नारूमी, िोमोवहिो टावनकावा, 

वमतचटाका वहिो  

टोक्यो मवश्वमवद्यािय 

 

असीि सीमढयों का एक उपन्यास मवप्रो-हमिक तकनीक है जो एक आभासी वातावरण िें सीमढयों 

के ऊपर और नीच ेघूिने की अनुभूत्तत पैदा करता है, भि ेही उपयोगकताओं को वास्तमवक स्प्थान 

पर एक सपाट सतह पर चिना पडता है। 

 

उपयोगकता के पैरों के नीचे एक छोटे स ेटक्कर द्वारा प्रदान की गई हैमिक उिेजनाएं वी ई िें सीढी 

के मकनारे के अनुरूप हैं, और एच एि डी द्वारा प्रदान की जाने वािी सीमढयों और जूतों के दृश्य 

उिेजना, मवजुओ-हमिक इंटरओक्शन को उजागर करते हैं। 

असीि सीमढयों से उपयोगकताओं को आभासी वास्तमवकता सेकटंग िें मकसी भी प्रकार की 

आभासी सीमढयों, जसैे की पेनरोज सीमढयों, का अनुभव करने की सुमवधा मििती है। 

 

 

  



मेमे्ब्रन एआि: वािीफोवल, वाइि-फील्ड-ऑफ-वू्य ववद्रोही मेमे्ब्रन  े बढी हुई 

वास्तववकिा प्रदशिन 

 

िेववि िन, कैिी वटिेट् , कें ट टोिेल 

चैपि महि नॉथष कैरोलिना मवश्वमवद्यािय 

 

िेट्र केल्नहॉफि 

िैक्स-लैंक-इंस्टीट्यूट फॉर इन्फॉिेमटक 

 

काँक अक्षय, कैिोल मैस्प्जकोव्स्की, िेववि लू्यबके, हेनिी फूप्स 

NVIDIA अनसंुधान 

 

विओट्र विविक 

यूमनवर्सषटी डेस सारिैंड्स, िैक्स-लैंक-इंस्टीट्यूट फॉर इंफोिेमटक 

 

यह संवर्धषत-ररयलिटी प्रदर्षनअत्याधुमनक आधा-ससलिकेट आईना और मवरूपणनीय िमे्ब्रेन दपषण 

के संयोजन को जोडती ह ैतामक एक अत्तधक आरािदायक उपयोगकता अनुभव के वादे के साथ 

एक मवस्ततृ क्षेत्र के भीतर वांसछत गहराई के स्तर पर आभासी कल्पना पैदा हो सके। 

 

 

 

  



मेटाललम्बा: मलल्टिल आर्म्ि इिं टिेक्शन मेटमॉर्फि ज्म     

 

टॉमोया  ा ाकी, MHD यामैन  िायजी, कौटा मीनामीजावा 

कीयो मवश्वमवद्यािय 

 

चैरिथ ला ांथा फनांिो  

कीयो मवश्वमवद्यािय 

 

मा ावहको इनामी 

टोक्यो मवश्वमवद्यािय 

िेटालिम्ब्स उपयोगकता के र्रीर िें दो रोबोट हत्तथयार जोडता है और धड के सापेक्ष पाय और पैरों 

की वैसश्वक गत्तत को  नक्शेम त करता है। यह परै की उंगलियों की स्प्थानीय गत्तत को भी नक्शा देता 

है | मफर य ेइस जानकारी को हाथों और हाथों की गत्तत से नक्शमे त करता ह,ै और कृमत्रि अंगों को 

िुभाने वाि ेउंगलियों के लिए, परैों को बि प्रत्ततमक्रया देता है, और िैमनपु्यिटेर के स्पर्ष सेंसर के 

लिए प्रत्ततमक्रया को  नक्शमे त करता है। हाथ कायों को देखने के एक अहंकारी कबंदु स ेनए प्रकार 

के इंटरैक्शन प्राप्त करन ेके लिए अनुकूलित मकया जा सकता है। 

 

 

 

 

 

  



3D एरियल विस्प्ले के  ाथ वमि एयि इिं टिैक्शन    

 

 ेठ हिं टि 

इंटेि कॉपोरेर्न 

 

िेव मैकलेओद, िेिेक वद ांझ 

मिस्टीवेस्ट 

  

जोनाथन मोइ ेंट-थॉम्प न, िॉन आजुमा 

इंटेि कॉपोरेर्न 

 

यह बडा प्रदर्षन ससर-आरोमहत तंत्र की आवश्यकता के मबना 3D रेंडररंग के साथ िध्य-वायु संवाद को 

सक्षि करता है। प्रदर्षन मवर्ेर् रूप से एक सूक्ष्म दपषण रीइिसेजंग ग्िास के गुणों के लिए अनुकूि 

है, जो मक एक आरािदायक ऊंचाई पर 15 सेंटीिीटर की िात्रा को प्रदर्र्षत करता ह ैऔर दर्षकों को 

प्रदर्षन के अंदर और आसपास तक पहंुचने की अनुित्तत देता है। 

 

यह इंटरैक्शन तकनीकों को मनयोसजत करता है जो सीधे हरेफेर के दौरान हाथ और वचुषअि वॉल्यूि 

के बीच हामिक प्रत्ततमक्रया प्रदान करता है और रोडा मववाद को कि करता है। 

 

 

 

 

  



गैि-लाइन-ऑफ- ाइट मो कैि   

 

जोनाथन के्लन, मथाय  हॉललन, वििोफ िीट ि 

यूमनवर्सषटी बॉन 

 

मार्टिन लॉिेनसज  

सैंट-िुई के संस्प्थानों के फ्रांको-एल्मांड ड ेररमकचसे 

 

पहिी गरै-िाइन-ऑफ-स्काई सेंससंग ससस्टि जो कैिरे से छुपाए गए वस्तओंु का रीयि-टाइि 

टै्रककंग प्रदान करता है। यह िहंग ेटाइि-ऑफ-फ्लाईट हाडषवेयर की बजाय ऑफ-द-र्ेल्फ तीव्रता 

कैिरे का उपयोग करता ह।ै 

 

दर्षकों को छुपे हुए दृश्य के आसपास आच्छामदत वस्तुओं को आसानी स ेस्प्थानांतररत कर सकत े

हैं, जबमक दीवार के दूसरी तरफ कैिरा सेटअप रीयि टाइि िें वस्तुओं की सस्प्थत्तत और 

उन्मुखीकरण को मफर से संगहृीत कर  सकत ेहैं। 

 

 

 

 

 

  



अ ली बच्चा- अ ली िरिवाि: आयु-वनयिं त्रणीय वी आि अविाि 2 िी फे  इमेज 

 े   

 

िेक्स एचस ह, यूया मोचीजुकी, िाकाया अ ानो, मारिका हगाशीदा, अकीवहको 

शिाई 

कनागावा इंस्टीट्यूट ऑफ टेक्नोिॉजी 

 

असिी बच्चा- ररयि पररवार एक िनोरंजन वीआर बच्चा-अवतार-पीढी प्रणािी ह ैसजसिें दृश्य, ऑमडयो, 

और हामिक प्रत्ततमक्रया र्ामिि ह;ै एक भौत्ततक बच्चा प्रपत्र; और एक आभासी बच्चा सजसका चेहरा 

लखिामडयों की दो तस्वीरों के संयोजन से उत्पन्न होता ह।ै यह पररयोजना एक पूणष सर्र्ु-नसषरी का अनुभव 

पेर् करता ह।ै 

 

 

 

 

 

  



 बमर्ज्ि हविक्स: लघु 3 िी मुवद्रि एयिबॅग का उियोग किके 3-िी ओ एफ 

पफिं गर्टिि हविक प्रदशिन 

 

युआन-ललिं ग फें ग, चरिथ ला ांथा फनांिो, यान िॉि, कौटा मीनावमजावा 

कीयो मवश्वमवद्यािय 

 

एरोकफंगर पहनन ेयोग्य उंगलियों के महपमटक प्रदर्षन बनान ेका एक नया तरीका है | यह 3 डी-िुमर्द्त 

रबर की तरह की सािग्री से बना है तामक प्रदर्षन ताकत और आकार को उपयोगकता द्वारा 

अनुकूलित मकया जा सके। यह बहुत हिा ह,ै तीन मडग्री स्वतंत्रता-बि प्रत्ततमक्रया सनसनी देन ेके 

लिए कोई इिेक्ट्ट्रो-िैकेमनकि एक्ट्ट्यएूर्न का उपयोग नहीं करता ह ैऔर उंगलियों पर मफट होन े

के लिए काफी छोटा है। 

 

 

 

 

  



मध्य-वायु में होलोग्राम स्पशि 

 

जूललयन कािेट,  ेविक कविगेंट, फेललक्स िेमिं ि, िेल्फीन गे्रफ 

इिर्श षन SAS 

 

यह प्रदर्षन, अल्ट्रा हमिक्स स ेएक स्पर्ष मवकास मकट के आधार पर, केवि िध्य-वायु स्पर्ष 

प्रत्ततमक्रया प्रौद्योमगकी के आधार पर वस्तुओं को छूने के लिए एक मवत्तध जोडता है। यह दृश्य क्षेत्र िें 

मकसी भी यांमत्रक उपकरण के मबना स्पर्ष भावना प्रदान करता है (जो होिोग्राि अवधारणा के साथ 

असंगत होगा)। यह िध्य-वायु िें होिोग्राि को छून ेके लिए अनोखी वस्तुओं को भौत्ततक उपसस्प्थत्तत 

देने िें अमद्वतीय है। 

 

 

 

 

 

  



 

विनकैम: ओमनी-िायिेक्शनल सिरियोकोविक लाइव-वू्यइिं ग कैमिा-िेडू्यइिं ग 

मोशन हेि िोटेशन के दौिान ब्लि   

 

कें टो िासशिो, य ुशी इकाई 

टोक्यो िेट्रोपॉलिटन मवश्वमवद्यािय 

 

िोई फुजी  

टोक्यो िेट्रोपोलिटन मवश्वमवद्यािय  

 

िोमोवहिो अमेवमया 

NNT कम्युमनकेर्न साइंस िबैोरेटरीज 

 

कोइची वहिोटा 

इिेक्ट्ट्रो-कम्युमनकेरं्स मवश्वमवद्यािय 

 

वमसशटरू वकिाजाकी 

टोयोहासर् प्रौद्योमगकी मवश्वमवद्यािय 

 

इस ओिनी-मदर्ात्मक मत्रमवि िाइव देखने वािे कैिरे प्रणािी को ससर-िाउन्ड प्रदर्षन पहनन ेवािे 

दूरस्प्थ उपयोगकताओं के ससर रोटेर्न के दौरान िोर्न ब्लर और मविंबता को कि करने के लिए 

मवकससत मकया गया था। वास्तमवक सिय िंबन प्रदान करन ेके लिए दो ओिनी-मदर्ात्मक कैिरों 

को एक जंगि ररग पर रखा जाता है। 

 

  



 

 

 

 

  



वािीफोकल वेिचुआललटी: नजि-आई विस्प्ले के ललए एक उिन्या  ऑविकल 

खाका 

 

िेववि लू्यबके 

NVIDIA अनसंुधान, NVIDIA मनगि 

 

कान अक्षय, वािि लोप्स, जोंगहुन वकम, जो ेफ स्पजट, िीटि शली 

NVIDIA अनसंुधान  

 

माटी बैंक, िीवन क्लोवीक, प्रिाल िीवनवा न, िेन एन जी 

यूमनवर्सषटी ऑफ कैलिफोर्नषया, बकेि े

 

गॉििन िी. लव 

डरहि मवश्वमवद्यािय 

 

संवर्धषत वास्तमवकता (ए आर) न ेहाि ही िें मवत्तभन्न ऑमिकि सी-थ्र ूआंखों के प्रदर्षन (एन ई डीस) 

से गत्तत प्राप्त की ह,ै सजसिें िेटा 2 और िाइक्रोसॉफ्ट होिोिेंस र्ामिि हैं। िेमकन य ेअभी भी 

सीमित हैं | उनकी ग्रामफक्स छमवयां आंखों के आवास तंत्र स ेिगातार आभासी दूरी पर हैं, जबमक 

कॉन्सटष स्प्थान िें काि करने वािे दो आंखों की वजेेंस आभासी वस्तु को  फासिा के अिावा एक 

दूरी पर रखती है। 

 

यह पररयोजना एक उपन्यास व्यापक-क्षेत्र-दृश्य (एफ ओ वी) ऑमिकि मडजाइन को रोजगार देती है 

जो गत्ततर्ीि रूप से आवास गहराई को सिायोसजत कर सकती ह ैतामक प्रस्तुत्तत वािे आभासी 

दृश्य सही आवास दूरी पर हों , जो मक वेजेंस के साथ मििान करन ेके लिए कम्ब्पू्यटेर्नि ब्लर के 

साथ है। 

 

  



 

 

  



वायिि म ल: इिं टेििेि ोनल्ली  े जुड़े  मां िेसशयों द्वािा िेज गति  े वकनेस्प्थेवटक 

रिएक्शन 

 

जून वनसशदा, कें जी  ुजुकी 

सुकाबा मवश्वमवद्यािय 

 

शुनीची का ाहािा 

सोनी कंपू्यटर साइंस िेबोरेटरीज, इंक. 

 

वायडष िसि दो व्यमक्तयों के बीच एिेकट्रोम्योग्राि िाप और इिेमक्ट्ट्रकि िांसपेसर्यों उिेजना का 

इस्तेिाि करत ेहुए िांसपसेर्यों की गत्ततमवत्तधयों को जोडती है जो दृश्य सचूना-आधाररत प्रमक्रया से 

उत्पन्न होन ेवािे उिरदायी आंदोिनों को बढाते हैं। 

 

तंत्र ईएिजी द्वारा मकसी व्यमक्त की िांसपेसर्यों की गत्ततमवत्तध का पता िगाता है और ईएिएस को 

इसी काउंटर आंदोिनों को प्रेररत करन ेके लिए अन्य व्यमक्त की िांसपेसर्यों को प्रेररत करन ेके 

लिए चिाता है। कुछ प्रत्ततभामगयों का िानना ह ैमक मकनेसे्टससयि प्रत्ततमक्रया उनकी अपनी इच्छा 

से की गई थी, भिे ही िांसपेसर्यों के आंदोिन को पूवष उिेजनाओं द्वारा मवद्युत रूप से प्रेररत मकया 

गया था। 

 

  
 


